t6dz, dnia 08.06.2021

Program studenckich praktyk zawodowych
dla kierunku: Informatyka Ekonomiczna (st. stacjonarne | st.)
na Wydziale Ekonomiczno-Socjologicznym Uniwersytetu tédzkiego

Program stanowi dopetnienie Zasad organizacji studenckich praktyk zawodowych na Wydziale
Ekonomiczno-Socjologicznym Ut dla kierunku Informatyka Ekonomiczna, stopien |, studia stacjonarne.

Wymiar praktyk: Praktyki powinny odbywac sie w trybie ciggtym przez 24 tygodnie (minimum 720
godzin). Studenci powinni odbywac¢ praktyki w okresie wakacyjnym po czwartym semestrze studiéow
oraz w trakcie semestru pigtego. Formalnego rozliczenia praktyk dokonuje sie w czasie sesji zimowej
nastepujgcej po pigtym semestrze studiow.

Rekomendowane miejsca realizacji praktyk: jednostki IT przedsiebiorstw i instytucji, przedsiebiorstwa
zajmujgce sie wytwarzaniem rozwigzan informatycznych, przedsiebiorstwa zajmujace sie testowaniem
rozwigzan informatycznych, przedsiebiorstwa zajmujgce sie zarzadzaniem infrastruktura
teleinformatyczng, przedsiebiorstwa zajmujgce sie administrowaniem i serwisowaniem infrastruktury
teleinformatycznej.

Aby by¢ pewnym swojego wyboru, skonsultuj sie z opiekunem kierunkowym praktyk zawodowych oraz
ustal z praktykodawcq, czy zapewni mozliwos¢ zrealizowania wszystkich efektow uczenia sie,
przewidzianych dla kierunkowych praktyk zawodowych.

Efekty uczenia sie uzyskiwane poprzez studenckq praktyke zawodowa:

Wiedza:
06IN-1P_WO06 Student zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy w zawodzie
Informatyka
06IN-1P_WO07 Student zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony

wiasnosci intelektualnej, ochrony danych osobowych, ryzyka i
odpowiedzialnosci zwigzanej z systemami informatycznymi

06IN-1P_W15 Student ma wieloaspektowga wiedze o funkcjonowaniu organizacji
(przedsiebiorstwa lub instytucji), w ktorej odbywat praktyki. W tym o
stosowanych procedurach, metodach organizacji pracy, kontroli realizacji zadan

Umiejetnosci:
06IN-1P_UO06 Student potrafi zarzadza¢ wtasnym rozwojem oraz samodzielnie zdobywac

wiedze poprzez pozyskiwanie informacji z literatury, Internetu oraz innych

wiarygodnych zrédet, integrowac je, dokonywad ich interpretacji oraz wyciggac

whioski i formutowacé opinie

06IN-1P_U13 Student wykorzystuje zdobytg wiedze do planowania i organizowania pracy,

zarowno indywidulanej jak i zespotowej

06IN-1P_U16 Student potrafi komunikowac sie z osobami z réznych dziatow i Srodowisk
spoteczno-zawodowych w miejscu odbywania praktyki
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Postawy / Kompetencje:

06IN-1P_KO01 Student wykazuje gotowos¢ do tego, aby nieustannie adaptowac swojg wiedze i
praktyczne umiejetnosci do zmian zachodzgcych w informatyce

06IN-1P_K02 Student potrafi pracowac w zespole przyjmujgc role zaréwno wykonawcy
projektu jak i osoby zarzadzajacej nim.

06IN-1P_KO03 Student potrafi odpowiednio zdefiniowaé priorytety stuzace realizacji
okreslonego przez siebie lub innych zadania

06IN-1P_KO05 Student rozumie potrzebe podnoszenia swoich kwalifikacji

06IN-1P_KO7 Student wykazuje odpowiedzialnos$¢ za prace wtasng i innych oséb z zespotu

06IN-1P_KO08 Student prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z
wykonywaniem zawodu

Program praktyk zawodowych:

Zapoznanie studenta z regulaminem wewnetrznym podmiotu przyjmujacego na praktyke,
przepisami o dyscyplinie pracy, bhp i ppoz.;

Zapoznanie studenta ze strukturg organizacyjng podmiotu, obiegiem dokumentéw, ich
klasyfikacjg i zasadami przechowywania oraz archiwizowania;

Identyfikacja przez studenta specyfiki otoczenia podmiotu przyjmujgcego na praktyke (m.in.
otoczenia konkurencyjnego);

Identyfikacja procesow planowania dziatan w podmiocie przyjmujacym na praktyke;
Identyfikacja zarzadzania zasobami informacyjnymi i finansowymi oraz organizacji proceséw
decyzyjnych w podmiocie przyjmujacym na praktyke;

Identyfikacja przez studenta rozwigzan IT stosowanych przez podmiot/jednostke organizacyjng
podmiotu przyjmujacg studenta oraz zastosowania tych rozwigzan do wspierania proceséw
biznesowych podmiotu;

Identyfikacja przez studenta infrastruktury sprzetowo-sieciowej stosowanej w
podmiocie/jednostce organizacyjnej podmiotu przyjmujgcej studenta na praktyki;

Identyfikacja przez studenta technologii informatycznych wykorzystywanych do wytwarzania
produktow informatycznych przedsiebiorstwa (w przypadku firm dostarczajgcych rozwigzania
informatyczne);

Identyfikacja przez studenta metod organizacji i zarzadzania projektami informatycznymi
realizowanymi w przedsiebiorstwie lub przez przedsiebiorstwo (o ile przedsiebiorstwo prowadzi
projekty informatyczne);

10. Praktyczne uczestnictwo w dziataniach operacyjnych podmiotu przyjmujacego na praktyke.

Opiekun Studenckich Praktyk Zawodowych:
dr Jarostaw Zajac (jaroslaw.zajac@uni.lodz.pl)
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